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 Bases Concurso de dibujo FanViña 2010 

Generalidades: 

 El concurso esta abierto a todo asistente a FanViña 2010 

 El tema para esta versión es ”dibuja a nuestros personajes haciendo algo 

dentro de FanViña 2010”  

 El concurso tendrá lugar durante los 2 días del evento quedando un día 

para cada categoría.  

 La inscripción se realizara  el mismo día del evento  con la directora de 

ilustradores Claudia Escobar, la que recepcionará previamente dudas al 

mail de consultas ilustradores@fanvina.com y vera detalles técnicos 

como  la ubicación y confirmación del concurso, si lo amerita.  

 Los cupos por categoría serán de 15 participantes 

 El tiempo para la realización de los trabajos será de 1 hora por día. 

  El dibujo debe ser a color o en blanco y negro. 

 Cualquier técnica es aceptada (grafito, tinta, lapicera, lápices policromo, 

etc.) 

 El concursante deberá llevar sus materiales para realizar su trabajo  

 Las referencias de ambos personajes serán entregadas el día del 

concurso. 

Categorías, días y hora del concurso: 

 Mayor de 16 años; día sábado 29 de mayo ; 15:00 - 16:00   

 Menor de 16 años ; día domingo 30 de  mayo ; 15:00 -16:00 

Sobre la calificación: 

 Existirá un jurado que evaluara los trabajos y decidirá los 3 primeros 

lugares para cada categoría. 
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 Se entregara el primer lugar de cada categoría  el día domingo en la gran 

premiación programada para todos los concursos en el escenario.  

 

Prohibiciones y/o Restricciones Generales 

 Esta estrictamente prohibido que los trabajos a entregar posean contenido 

sexual explicito; contenido anti-étnico; discriminación social, política, 

religiosa y/o racial. 

 La organización puede modificar las bases, previo aviso y siempre que se 

adecuen a la capacitad técnica/financiera de la actividad. Ejemplo: Cantidad 

de premios. 

 


